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RESUMO

O presente artigo discorre sobre os aspectos filosoficos aferidos nas atividades
ludicas perpetradas nas relacbes didatico-pedagdgicas desenvolvidas nos
anos iniciais do ensino fundamental, em que a ludicidade extrapola o simples
entretenimento e, por conseguinte, sedimenta o conhecimento filosoéfico
manifestado em sua forma explicita ou tacita. O ludico, portanto, como elemento
cristalizado nas praticas didaticas dos anos iniciais do ensino fundamental, enseja a
(re)construcao do pensamento filoséfico dos infantes. As brincadeiras, externadas
em diferentes formas, auxiliam a formagdo cognitiva dos discentes no processo de
ensino-aprendizagem, relevando a filosofia como componente essencial para a
compreensao da importancia da ludicidade nas atividades didatico-pedagdgicas.
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ABSTRACT

This article deals with the philosophical aspects noticed at playful activities
carried out in the didactic-pedagogical relations developed in the initial years of
elementary school, in which playfulness goes beyond mere entertainment and,
therefore, sediments the philosophical knowledge manifested in its explicit or
tacit form. Thus, the ludic, as a crystallized element in the didactic practices of the
initial years of elementary school, leads to the reconstruction of the philosophical
thought of infants. The jokes, expressed in different forms, help the cognitive
formation of students in the teaching-learning process, emphasizing philosophy
as an essential component for understanding the importance of playfulness in
didactic-pedagogical activities.
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INTRODUCAO

A escola como mediadora de conhecimento deve proporcionar momentos
quefavoreca umaboa aprendizagem e que esteja apta a contribuir diretamente para
a formacao da personalidade da crianca considerando aspectos sociais, culturais,
econdmicos e politicos. Por isso, é importante que o processo de ensino pelo qual
o aluno passa esteja de acordo com as suas necessidades e que corresponda as
perspectivas da crianca, viabilizando um ambiente rico em atividades ludicas e
propiciando novas descobertas em que a aprendizagem se relacione dialeticamente
com o0 que estd a sua volta. Portanto, a ludicidade, como recurso de ensino, leva a
crianca adespertar parao mundo onde adquire muitas fontes de saber,aprimorando
sua personalidade e concepcao de mundo.

O conceito ludico vem do latim, que significa brincar. Segqundo Froebel
(1912),“a crianga precisa aprender cedo como encontrar por si mesmo o centro de
todos os seus poderes e membros para agarrar e pegar com suas proprias maos,
andar com seus proprios pés, encontrar e observar com seus préprios olhos”.

Isso significa que a criancga precisa de espaco para suas relacoes, visto que
para elas agir de forma tal Ihe trard liberdade de expressao, ou seja, ela desenvolvera
a sua capacidade de raciocinio-légico e filosofico.

Brincar parte da concepcao holistica da crianca, inserida em contexto educativo que
integra cinco areas curriculares: saude, relagdes humanas, ambiente, linguagem
e expressdo. Tais areas ndo visam a estruturacao de atividades, a semelhanca da
escolarizacdo, mas indicam que a crianca, ao brincar, desenvolve, ao mesmo tempo,
a saude, socializa-se por meio de interagées com os pares, explora o ambiente que
arodeia, expressa seus pensamentos e cria formas préprias de expressao (Educacao
& Sociedade, 1997, p.67).

Nesta concepcao, percebe-se a grande utilidade do ludico como interlocutor
do processo de ensino nos anos iniciais do ensino fundamental. Nos dizeres de
Nicolau (1987) “os desenhos, pintura e realizagbes expressivas das criancas nao
apenas representam os seus conceitos, percepcdes e sentimentos em relagao
aos meios, como também possibilita ao adulto sensivel e consciente uma melhor
compreensao da crian¢a” Ou seja, ao ilustrar seu mundo imaginario a crianca
demonstra o conceito que tem do mundo e dos objetivos. Pois, para Oliveira:

Ao brincar, afeto, motricidade, linguagem, percepcdo, representacdo, memoria e
outras fungdes cognitivas estdo profundamente interligados. A brincadeira favorece
o equilibrio afetivo da crianca e contribui para o processo de apropriacao de signos
sociais. Cria condi¢des, para uma transformacao significativa da consciéncia infantil,
por exigir das criancas formas mais complexas de relacionamento com o mundo.
(OLIVEIRA, 2002, p.160)
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Baseado no relato acima, a atividade ludica viabiliza a criangca uma melhor
compreensao do mundo, a deixa mais segura e apta a desenvolver e manipular
melhorosobjetos.SegundoBettelheim (1988)” brincaré muitoimportanteenquanto
estimula o desenvolvimento intelectual da crianca, também ensina, sem que ela
perceba os habitos necessarios a esse crescimento”. Deduzindo essa afirmacao a
ludicidade com ato educativo leva o aluno a um alto conhecimento e aprimoracao
em suas habilidades cognitivas e motoras sem que estas percebam que pela acao
de “brincar” estao adquirindo informacao, conhecimento e aperfeicoamento.

Brincar é comunicacdo e expressdo, associando pensamento e ac¢do, um ato
instintivo voluntdrio, uma atividade exploratéria, ajuda as criancas no seu
desenvolvimento fisico, mental, emocional e social, um meio de aprender a viver e
nao mero passatempo (MALUF, 2003).

A filosofia como campo de conhecimento autbnomo nao esta inserida
diretamente como disciplina obrigatéria no ensino fundamental, o que se faz
necessario tracar uma aproximacao dos seus objetos de estudo com outras éreas
de conhecimento por meio da interdisciplinaridade ou a partir de experiéncias
didatico-pedagdgicas de maneira tacita. Conforme afirma Souza:

Acredita-se que o papel da filosofia nas séries iniciais ndo tem por objetivo
imediato analisar e resolver problemas histéricos da filosofia, mas sim o de criar
uma predisposicdo e uma atitude favoravel ao exercicio filoséfico, exercitando o
pensamento critico e dialégico das criancas e dos professores. (SOUZA, 2013, p.17)

Conforme as citacbes anteriores, as atividades Iudicas se coadunam com
0 aspecto cognitivo evidenciando a possibilidade de analisar tais atividades no
processo de ensino-aprendizagem em consonancia com o estudo da filosofia.
Logo, a filosofia nos anos iniciais do ensino fundamental deve ser analisada
como elemento suplementar, subsididario e importante instrumento na pratica
do processo de ensino-aprendizagem para o desenvolvimento do pensamento
filoséfico. O ludico, portanto, deve ser compreendido como atividade produtiva do
pensamento filoséfico.

Uma das metodologias de ensino-aprendizagem nos anos iniciais da
educacado escolar é a pratica de brincadeiras, que se externam em cancgoes, jogos,
parlendas trava-linguas e outros exemplos que sao dinamizados por professores
em salas de aulas. Ndao obstante, a ludicidade tem aspecto relevante na formacao
dos educandos, tornando capcioso analisar filosoficamente o significado do
ludico no contexto escolar a partir de uma abordagem sistematizada da relacao
didatico-pedagdgica entre docentes e discentes que interagem sob a forma ludica,
consubstanciando significados notérios de eticidade, civilidade e socialidade.

Faz-se necessario destacar a filosofia no contexto escolar e sua contribuicao
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por meio das praticas ludicas nos anos iniciais como instrumento fundamental para
o desenvolvimento cognitivo dos alunos. O ludico, analisado filosoficamente revela
importante contribuicao de valores sociais e subjetivos a formacao dos discentes,
tornando experiéncias prazerosas e significativas na formag¢dao embrionaria do
pensamento filoséfico dos préprios estudantes que (in)diretamente passam a
experimentar os sentidos de eticidade, socialidade, civilidade e sao inseridos
paulatinamente ao conhecimento cientifico estimulando a autonomia intelectiva
e convivéncia social harmoniosa, valores estes fundamentais ao propdsito da
educacao escolar, sem olvidar que determinadas praticas ludicas sem a devida
atencao pedagogica podem ensejar aspectos negativos em que valores sociais
podem ser menosprezados ou preconceitos potencializados e perpetuados em
ambiente escolar.

As interacdes ludicas rotineiramente vivenciadas nas escolas por meio de
variadas brincadeiras representam verdadeiros significados de aprendizagem
sensério-motor e cognitivo, incluindo nesse diapasao a possibilidade de construcao
do pensamento filoséfico a partir de atividades escolares que buscam estabelecer
abordagens filoséficas no processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, é de suma importancia tracar um paralelo necessario entre
filosofia e educacgao escolar e analisar como o conhecimento filoséfico esta inserido
explicitamente ou tacitamente no Iudico dos anos iniciais nas escolas e nas
interacdes didatico-pedagdgicas entre docentes e discentes.

Semintencdaodetransformarafilosoflianumapanagiodosaber,opensamento
filos6fico é um valoroso instrumento de formacao intelectiva dos individuos,
subsidia a autonomia do pensamento, auxilia diretamente o desenvolvimento
ético e social do sujeito. A ampla disseminacdao do pensar filoséfico nao resultaria
em uma sociedade formada por renomados filésofos, mas tende a oxigenar o
intelectivo dos sujeitos, sem distincdo de qualquer natureza, para compreender a
realidade, viabilizando assim o surgimento de possibilidades em escolher caminhos
alternativos para concatenar as multiplas situacoes e condi¢des sociais, econdmicas
e culturais do pais.

METODO OU FORMALISMO

O referido tema foi analisado e aprofundado teoricamente com a pesquisa
bibliografica correspondente. Conseguinte, foi feito a pesquisa de campo qualitativa
para observar os fendmenos condizentes com a proposta temética.

O tipo de pesquisa utilizado, de carater qualitativo, proporcionou o
conhecimento sistematico da realidade, ao explorar diretamente o fendmeno
sociolégico com as descricoes faticas e axiologicas, proporcionando dados
essenciais a analise reflexiva referente a problematica discorrida.
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A pesquisa etnografica na educacdao escolar se direcionou para as
experiéncias do individuo, fazendo contato direto e prolongado com a situagao
investigada, utilizando a abordagem do método fenomenoldgico-hermenéutico
para descobrir como o Iudico contribui (in)diretamente para a educagdao no que
concerneao pensamentofiloséficodoseducandos.Oreferido método observacional
possibilitou a aquisicao de dados essenciais para a analise do fendmeno estudado.

A pesquisa exploratéria se pautou em questionarios elaborados aos
professores e com a observacao das atividades ludicas praticadas em sala de
aula para descricao qualitativa dos fendmenos observados, envolvendo cinco
professores e uma turma composta por 27 alunos do 3° ano do ensino fundamental,
de uma Escola Municipal localizada em Tefé, no Amazonas.

Portanto, referenteatécnicade coletadedados,apesquisase consubstanciou
com observacao direta do objeto pesquisado de forma qualitativa-descritiva,
in locus, e com a elaboracao prévia de questionarios que foram posteriormente
preenchidos de forma individual pelos docentes. O objetivo proposto por este
questionario visou colher dados especificos a respeito das diferentes formas que
sao praticadas as atividades ludicas em sala de aula e como os discentes percebem
a importancia de tais atividades para as criancgas. Para Demo (2001) “dialogar com
a realidade talvez seja porque oponha como principio cientifico e educativo. Quem
sabe dialogar com a realidade de modo critico e criativo faz da pesquisa condicao
de vida, progresso e cidadania”.

Analisando o fenédmeno da educacao, evidenciando a filosofia em relacao
com o ludico nas atividades de ensino-aprendizagem nos anos iniciais do ensino
fundamental, os dados alcancados foram avaliados conforme as implicacdes
tedricas abalizadas no presente artigo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os tipos de atividades ludicas feitas em sala de aula pelos cincos professores
do 3°ano do Ensino Fundamental da Escola pesquisada foram as seguintes:

Tabela 1 - atividades ludicas feitas em sala de aula

Atividades Professor (a) | Professor (a) | Professor (a) | Professor (a) | Professor (a)
1 2 3 4 5
Cantigas Sim Sim Sim Sim Sim
Desenhos Sim Sim Sim Sim Sim
Adivinhacoes Sim Nao Sim Nao Sim
Anedotas Sim Sim Nao Sim Nao
Jogos Sim Sim Sim Sim Sim
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Pode-se perceber que os docentes utilizaram praticas comuns no processo
de ensino-aprendizagem, aproveitaram cantigas populares como o “cravo e a rosa’,
0 “sapo nao lava o pé’, “atirei o pau no gato’, “ escravos de Jo", desenhos das mais
variadas espécies, principalmente em alusao a datas comemorativas, adivinhacdes
para estimular o raciocinio e anedotas com valores morais e aprendizados
significativos. Sao instrumentos didatico-pedagdgicos que fazem parte da realidade
escolar dos educadores e educandos da escola municipal pesquisada.

Insta observar que as letras de cancdes populares sao passiveis de andlise
reflexiva, pois revelam expressdes com valores contrarios a propria formacao
educacional dos discentes, como por exemplo, a cantiga “o cravo e a rosa” em que
os dois personagens agem de forma violenta em uma briga doméstica em que o
cravo sai ferido e a rosa despedacada, atitudes que sao socialmente inaceitaveis
entre qualquer casal ou“atirei o pau no gato”em que se verifica a violéncia contra os
animais, sem olvidar que sao praticas delitivas, conforme o Cédigo Penal brasileiro.

Os professores entrevistados assentiram que ainda nao usaram as expressoes
contidas nas cantigas para tratar sobre temas pertinentes. A interiorizacao de
expressoes com teores contraditérios aos valores de uma formacao pacifica
corrobora para naturalizar praticas nocivas a sociedade que busca extirpar
qualquer ato de violéncia em suas diferentes formas. As cantigas tradicionais, por
mais que tenham uma configuracao simpléria e ingénua, oportunizam os docentes
a se posicionarem reflexivamente a amoldar as praticas didatico-pedagdgicas em
beneficio daformacao educacional dos discentes, conforme anota Moraes:“a cancao
é uma expressao que contem um forte poder de comunicac¢do, principalmente
quando se difunde pelo universo urbano, alcancando ampla dimensao da realidade
social” (MORAES, 200, p. 204).

Os desenhos como instrumento didatico, comumente usados pelos
professores, contribuem de forma ludica para o processo de ensino-aprendizagem,
tornando a pratica pedagdgica mais prazerosa na educacao escolar. Os alunos
das turmas pesquisadas tanto colorem desenhos previamente dispostos em
fotocopias estéticas, quanto os que sao elaborados pelos préprios discentes em
sala de aula, sendo tais praticas integrantes dos Planos de Aula dos anos iniciais
do ensino fundamental. Essas estratégias didatico-pedagdgicas orientam e
revelam compreensdes de mundo, auxiliam a formacgao cognitiva e sedimentam o
pensamento filoséfico dos infantes. A arte, por meio dos desenhos, enseja pensar
filosoficamente a realidade do meio em que os discentes estao inseridos, como
também apresentam a visao de mundo dos alunos, potencializa a criatividade e
a reflexao e abrange principios comportamentais, como de um sujeito singular e
participe de um coletivo social.

A anedota destacada abaixo, € um dos exemplos de atividades ludicas
trabalhadas por uma professora do 3° ano do Ensino Fundamental. Conforme
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verificado no teor textual, o instrumento didatico se revela perspicaz e proveitoso
em desenvolver o pensamento filoséfico de forma prazerosa, pois além de provocar
risos, oportuniza a discorrer e refletir sobre as consequéncias dos nossos atos.

Figura 1 - texto trabalhado em sala de aula.

A mamae eita sentada na porta da casa, conversando
COMm a5 amigas. A1, passh o Nikinho na Dicicleta, A toda
velocidade, e grita, Com as pefnas abertas:

Olha, mamée, sem as pernas!

Depois de um tempinho, olha ele de novo passando na
bicicleta:
Olha, mamdae, s=m as

maos!
Ma'ts um pouco, volta
a passar, todo alegre:
Olha, mamae, sem
a5 PeTmas & Sem as maos!
Mals um tempinho e La
vem ale, & Nnovo:
Olha, maméde, sem
o dentes!

As adivinhacbes, as anedotas e os jogos em suas diferentes maneiras sao
atividades ludicas praticadas pelos professores e quista pelos alunos, torna-se assim
necessario usar tais instrumentos didatico-pedagdgicos de forma metddica em que
se objetiva engendrar esforcos para subsidiar a formacao intelectiva dos educandos,
potencializando o pensamento filoséfico como mecanismo que propulsiona a
formacao sociocultural e cognitiva dos discentes.

CONSIDERAGOES FINAIS

A Filosofia ndo esta incluida como componente curricular nas séries iniciais
do ensino fundamental. Mas, a formacdao do pensamento filoséfico se revela
explicita ou implicitamente com as atividades ludicas realizadas pelos professores
em sala de aula. Os docentes podem auxiliar metodicamente a compreensao de
mundo, da realidade e do préprio discente, dialogando com as dimensdes espaciais
e temporais que se completam e formam um todo histérico-espacial, viabilizando
instrumentos didatico-pedagdgicos que fazem parte dos Planos de Ensino,
como: desenhos, anedotas, jogos, cangdes, os tornando aptos a sedimentacao do
pensamento filoséfico, contribuindo diretamente para a formacgao cognitiva dos
discentes.

Pensar como a filosofia pode contribuir diretamente para o processo de
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ensino-aprendizagem nas séries iniciais é abalizar oportunidade singular que se
propde oxigenar as atividades realizadas em sala de aula. Portanto, a disseminacao
consciente em viabilizar a filosofia como instrumento proficuo na educacao escolar,
consubstanciando eixo orientador nas atividades ludicas, se revela indispensavel
na pratica didatico-pedagdgica.
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