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APLICACAO DA METODOLOGIA DESIGN THINKING NO PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM: UM EX-POST-FACTO DO PROJETO LAPASSION

Orientanda: Sarah Feitoza da Silva, 2019000930@ifam.edu.br.
Orientador: Marcos Carneiro da Silva, marcos.carneiro@ifam.edu.br.

Resumo: Este projeto de pesquisa tem por objetivo estudar a metodologia Design Thinking
(D.T.) como instrumento de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. O artigo responde
ao seguinte questionamento: em que medida a aplicacdo da metodologia Design Thinking
promove uma melhoria continua no processo de ensino-aprendizagem? O projeto se
desenvolvera a partir das conclusdes verificadas no projeto LAPASSION (Latin-America
Practices and Soft Skills for an Innovation Oriented Network). O tema foi escolhido para
compartilhar um dos métodos de ensino aplicado no LAPASSION realizado no Instituto
Federal do Amazonas (2020) - o Design Thinking - bem como demonstrar sua relevancia de
estudo para a melhoria do processo educacional. A metodologia aplicada procede de um
ex-post-facto de caracter exploratério e bibliografico utilizando uma abordagem quanti-
qualitativa. Como técnica de coleta de dados foi aplicado um questionario para alguns
participantes do LAPASSION, no qual se angariou um total de 28 respostas. Para analise
dos resultados, aplicaram-se graficos, a escala de Likert, o Key Performance Indicator e a
analise de conteudo de Laurence Bardin. Por fim, é possivel concluir que o Design Thinking
adequa-se de maneira agregadora para a melhoria da qualidade do ensino. Neste sentido,
propde-se que seja incluida nos Projetos

Pedagdgicos dos Cursos do Instituto Federal do Amazonas, podendo ser aplicado nas
demais Instituicbes de Ensino Superior. Em suma, propdem-se estudos aplicativos da
metodologia nas salas de aula para corroborar ou retificar parte dos resultados, uma vez
que a pesquisa foi de natureza laboratorial.
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PROPOSTA DE CRIAGAO DE TECNOLOGIA DE SEGURANGCA PARA OS
USUARIOS DE BIBLIOTECA PUBLICA: O CASO DO IFAM - CMDI

Orientando: Claudemir Valente Soares, claudemir.valente12@gmail.com.
Orientador: Marcos Carneiro da Silva, marcos.carneiro@ifam.edu.br.

Resumo: O trabalho aponta para a necessidade de melhoria para a seguranca da biblioteca
do IFAM-CMDI, sugerindo a busca por varias medidas de seguranca passiveis de serem
empregadas na biblioteca, dentre as quais, a automatizacdo de seus acervos de acordo
com as necessidades operacionais, custos, beneficios, tamanho do acervo, etc.; também
discute-se a importancia de um plano de emergéncia que inclua medidas preventivas e
procedimentos de recuperacao, prevendo o componente do treinamento relacionado
a cursos e palestras aos que frequentam a biblioteca, incluindo alunos, professores e
servidores.
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UTILIZANDO REALIDADE AUMENTADA COM UNITY 3D E CULTURA MAKER
NO ENSINO DE ROBOTICA PARA SURDOS

Orientanda: Igor Rafael da Silva Pereira, igorrafaelsp19@gmail.com.
Orientador: Vitor Bremgartner da Frota, vitorbref@ifam.edu.br.

Resumo: E evidente que o ensino da Robdtica tem crescido cada vez mais, porém
percebemos que muitas vezes os alunos sao meros ouvintes de informacdes transmitidas
pelo professor dentro de sala de aula sendo apenas receptores passivos da educacao.
Para os alunos surdos esta dificuldade é maior, considerando que ainda que haja o uso de
estratégias colaborativas e métodos ativos de participacao, percebe-se grandes dificuldades
no aprendizado e ensino da Robdtica para os mesmos, mesmo com suporte de intérpretes
de LIBRAS. Neste trabalho discutiremos o uso da realidade aumentada como estratégica e
alternativa didatica para enfrentar esta dificuldade.
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COMPETENCIA DIGITAL DE ALUNOS DO ENSINO MEDIO INTEGRADO DO
CAMPUS MANAUS DISTRITO INDUSTRIAL

Orientando: Lucas Pinheiro Simoes, lucaspifam82@gmail.com.
Orientador: José Carlos Ferreira Souza, josecarlos.souza@ifam.edu.br.

Resumo: A geracdo Z, nativa digital, apresenta maior familiaridade com os recursos digitais
que as geracdes pré-digitais. Tal proximidade, no entanto, nem sempre é sinbnimo de uma
competéncia digital desenvolvida. Muitos jovens chegam ao ensino superior e ao mercado
de trabalho com dificuldades na realizacdo de tarefas essenciais, como o simples envio de
e-mails. O Quadro Europeu de Competéncia Digital para Cidaddos (DIGCOMP, 2013) propde
cinco areas de competéncia para serem desenvolvidas ao longo da vida e faz-se necessario
que escolas e institutos proporcionem o desenvolvimento de cada uma delas de forma
sistematica e democratica para que os recursos tecnolégicos sejam utilizados de maneira
critica e consciente. No intuito de contribuir com as discussdes sobre a estruturacao de
cursos técnicos hibridos no Campus Manaus Distrito Industrial (IFAM/CMDI) e fomentar
uma proposta de ensino-aprendizagem pautada no desenvolvimento da competéncia
digital, este estudo, de natureza aplicada e abordagem quantitativa, teve como objetivo
verificar o conhecimento prévio dos alunos ingressantes em relacdo a cada area, a partir do
mapeamento do nivel de competéncia digital dos alunos da primeira série do ensino médio
integrado dos cursos técnicos em Eletrénica e Mecatrénica do ano letivo de 2020. Foram
aplicados dois formularios on-line, responsaveis pelo mapeamento do perfil tecnolégico e
pela verificacdo do conhecimento digital dos estudantes. Diante dos resultados, verificou-se
que 76,77% dos discentes analisados possuem familiaridade com os recursos tecnoldgicos
e que 55,56% autoavaliam-se aptos para estudar a distancia, embora apenas 9,09% do total
de entrevistados tenha tido contato prévio com essa modalidade de ensino. As areas de
competéncia digital mais desenvolvidas pelos estudantes foram Literacia de informacao e
de dados (78,5%), Criacao de conteudo digital (71,22%) e Resolucao de problemas (69,5%),
enquanto as areas menos desenvolvidas foram Seguranca (60,6%) e Comunicacdo e
colaboragao (56,25%).
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A PERIURBANIZACAO DE SANTAREM E DIAGNOSTICOS DO SERVICO DE
TRANSPORTE COLETIVO: ESTUDO DE CASO DAS COMUNIDADES NA
RODOVIA PA-370

Orientando: Gabriel Augusto Nogueira dos Santos, nogueira.gabriel01@gmail.
com.
Orientadora: Giskele Luz Rafael, giskele.rafael@ifam.edu.br.

Resumo: As novas relagdes campo-cidade enfatizam os novos desafios na insercao
dos circuitos da economia existente, tanto na questao da producao rural, quanto no
transporte, este considerado um elo importante no ir e vir das pessoas, bens e servicos.
Com isso, o transporte pode ser visto como um direito essencial, mas alocado a uma
questao mercadolégica e de interesse ao capital, em uma relacdo de causa-efeito dentro
do espaco, na qual se gera interesse ou recusa nas operacoes dentro de areas urbanas e
rurais. O objetivo deste trabalho foi compreender a dinamica do transporte coletivo em
comunidades periurbanas existentes na cidade de Santarém — PA, a partir da analise da
oferta do transporte. Foram escolhidas para esse trabalho, as comunidades Cristo Rei,
Estrada Nova, Jacamim, Murumurutuba e Santos da Boa Fé, localizadas na regiao da
rodovia Santarém x Curua-Una (PA-370), onde foram realizadas atividades de campo
visando conhecer as operagdes de transporte. A partir dos resultados obtidos, foi realizado
um diagrama de Ishikawa, conhecido como “espinha de peixe”, cuja analise hierarquica dos
problemas percebidos possa ser sistematizada para uma facil compreensao, aliadas também
a elaboracdo de mapas referentes a operacao das linhas existentes nas comunidades em
questao. Os resultados demonstram as seguintes questdes: uma organizacao precarizada
do sistema de transporte, com pouca ou nenhuma fiscalizacdo e planejamento por
parte dos 6rgaos gestores, o que permite uma série de rotatividades entre os agentes
operadores, que devido aos problemas de infraestrutura vidria e quilometragem, acabam
por abandonar os itinerarios ou sublocam os mesmos a pequenos proprietarios de énibus,
estes moradores ou ndo das areas de estudo. Além disso, o surgimento de monopélios
na area da Rodovia PA-370 por parte de agentes empresariais consolidados demonstra
uma série de disputas por territérios empresariais e a sua permanéncia dentro do circuito
superior da economia urbana.
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USO DE PODCAST NA DIVULGAGAO CIENTIFICA

Orientando: Gilbert Kenendy Queiroz Lopes Filho, gilbertfilho15@gmail.com.
Orientador: José Cavalcante Lacerda Junior, jose.cavalcante@ifam.edu.br.

Resumo: O projeto intitulado “O uso de podcasts na Divulgacédo Cientifica” buscou verificar
a influéncia dos podcasts como ferramenta de Divulgacao Cientifica (DC) entre os jovens.
A investigacao utilizou-se da pesquisa-acdo. Para verificar se os podcasts influenciam os
jovens em relacdo a DC foi construido o seguinte percurso: 1) Percepcdo dos jovens e
Identificacdo dos temas de interesse e curiosidade dos jovens em relacao a Ciéncia a partir
de um questionario de opiniao, via Google Forms, nos meses de outubro e novembro de
2020; 2) A Construcao dos podcasts: cada episédio foi abordado por um com especialistas
da area no formato de entrevista, tendo uma variacao de 12 a 19 minutos de duracao. Tais
episédios foram construidos entre os meses de janeiro a marco de 2021; 3) Disponibilizacao
dos podcasts e percepc¢ao dos jovens nos decorreres dos meses de marco a maio de 2021.
Dessa forma, observou-se entre os resultados, que a percepcao dos jovens e identificacdao
dostemas:os dadosindicam a existéncia de dois elementos que constituem a percepc¢ao dos
jovens em torno da Ciéncia: i) a ciéncia € uma dimensao relevante no contexto social, onde
97% dos estudantes indicam a relevancia da Ciéncia e os outros 3% sinalizam que talvez
haja alguma importancia nesse contexto; ii) A ciéncia em seus processos é desconhecida,
a maioria dos estudantes sinalizaram nao recordavam de alguma instituicao dedicada a
producao da Ciéncia, isto é, 61,2% indicaram que ndo lembravam de nenhuma instituicao,
enquanto 8,1% indicaram que talvez recordassem e 30,7% indicaram que conhecia. Além
da percepcao verificou-se seis tematicas sinalizadas pelos jovens (Informatica, Educacao
Tecnoldgica, Divulgacao Cientifica, Meio Ambiente, Mercado de Trabalho e Carreira
Cientifica). Por fim, identificou-se que podcast € um instrumento que favorece um interesse
dos jovens e contribui na divulgacao cientifica porque i) podcast promove a divulgacao de
temas cientificos; ii) possui uma linguagem de facil compreensao. No entanto, verificou-se
uma observacdo quanto a confiabilidade das informacées produzidas, isto é, iii) o podcast
nao possui a mesma confianca que a televisdo, o radio e as revistas especializadas em
Ciéncia na Divulgacao Cientifica.
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AS MUDANCAS NO AMBIENTE LABORAL APLICADAS NO POLO INDISTRIAL
DA ZONA FRANCA DE MANAUS (PIM)): REFLEXOES SOB O VIES DA
SOCIOLOGIA DO TRABALHO

Orientando: Ragison da Costa de Oliveira, ragisonoliveira@gmail.com.
Orientador: Ailton Gongalves Reis, reisailton@gmail.com.

Resumo: A importancia da Sociologia do Trabalho enquanto ciéncia que estuda as
relacdes sociais trabalhistas, bem como suas praticas, técnicas, normas e meios na qual
os trabalhadores estdo submetidos pelos seus empregadores, consiste em considerar em
suas reflexdes o proprio espaco onde os trabalhadores exercem suas funcoes laborais.
Em se tratando do fazer laboral, o surgimento do virus COVID-19 exigiu novas praticas
de biosseguranca que tiveram que ser implementadas pelas empresas empregadoras,
principalmente nos ramos da industria e construcao civil, na tentativa de diminuir os riscos
de contdgio e propagacdo da doenca entre os familiares e os préprios colaboradores. Nesse
contexto, as industrias do Polo Industrial da Zona Franca de Manaus (PIM) ndo poderiam
ficar a parte desse processo, uma vez que a pandemia atingiu todo o territorio brasileiro.
Sendo assim, faz-se necessario estudar as mudancas ocorridas no ambiente laboral para
entender como as mesmas poderao relacionar-se a Sociologia do Trabalho e, até mesmo,
nos modos do fazer dos trabalhadores e das possiveis exigéncias de formacao profissional
para os futuros engenheiros egressos do Instituto Federal do Amazonas.
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USO DE DRONES PARA ENSINO MULTIDISCIPLINAR DE FiSICA E
PROGRAMACAO

Orientando: Washington Henrique Alves Junior, washingtonalves.eng@gmail.
com.
Orientador: Vitor Bremgartner da Frota, vitorbref@ifam.edu.br.

Resumo: O Pensamento Computacional (PC) ja foi apresentado em muitos trabalhos
como um conhecimento necessério para todos, mesmo para aqueles que ndo sejam da
area da computacao. O projeto aqui proposto consiste no ensino da légica e programacao
utilizando drone e plataformas mobiles baseadas em linguagem de programacgao Scratch
(MIT) como sua principal ferramenta, com o uso de uma ferramenta intuitiva com principio
de codificacdo por blocos légicos, que contribuirdo para o desenvolvimento do PC. A
partir de estudos definimos o modelo mais adequado de drone que possua a interface
de programacao baseada em Scratch (MIT), bem como sua disponibilidade para uso na
instituicdo IFAM-CMID. A pesquisa foi realizada com alunos do segundo ano do Ensino
Médio Técnico do Instituto Federal do Amazonas Campus Manaus Distrito Industrial (IFAM-
CMDI).
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GERADOR DE VAN DE GRAAFF: UMA ESTRATEGIA PARA O ENSINO DE
ELETROMAGNETISMO

Orientanda: Angela Emanuele Campos Henrique Duarte, aemanuele82@gmail.
com.
Orientador: Daniel Fonseca de Souza, danielsouza@ifam.edu.br.

Resumo: Este projeto introduz de forma fécil e clara o estudo do eletromagnetismo, através
de uma proposta de construcao de um Gerador de Van de Graaff. Além disso, é de grande
importancia ter um objeto pratico de estudo em relacdo a matéria de Fisica para que seu
entendimento seja melhorado e coerente, e é precisamente esse o objetivo da criacao do
Gerador de Van de Graaff, que sera possivel ser utilizado em lugares como laboratérios de
Fisica, ou para estudoindividual, visto que os materiais sao acessiveis para compra. O estudo
foi realizado através de pesquisas de artigos, livros e sites, que facilitaram a propagacéo
desse conhecimento. Como produto desse projeto foi possivel obter um documento onde
é possivel observar a histéria de como o Gerador foi feito, qual seu funcionamento e como
pode-se construir, onde esta detalhado materiais necessarios e suas medidas, além da parte
escrita, também foi feito um video curto, explicando de forma visual o funcionamento do
projeto. Por fim, é correto afirmar que esse projeto proporcionou um melhor entendimento
dos conceitos de eletromagnetismo além de novos conhecimentos associados a construcao
de um gerador entre outros.
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